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A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az 6ket kortilvevé vilag
vizudlisan értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen belil a vizualis mtivészeti
alkotasok atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitisaban. Ez a cél a tanodrai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve
val6sulhat meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv
tanuléi tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanuldok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott legfontosabb képzémiivészeti és épitészeti mtalkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykultardjat és diszitémtivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a
tanulok érzelmi fejlesztésében, mely az 6ket kortilvevd vildghoz valé pozitiv érzelmi
viszonyuldsuk kialakitdsanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendé cél, hogy a
tanul6k biiszkék legyenek a magyar kulttarara, és kotédjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kulttra
legjelent6sebb képzémiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizudlis jellegli mivészetek irant, valjanak nyitotta a régmault korok, illetve a XXI. szdzad
miivészeti jelenségeinek befogadésara.

A vizualis kultara tantargy tartalmat harom résztertilet - a képzémtvészet, a targy- és
kornyezetkultara, valamint a vizudlis kommunikacié - képezi. A vizudlis nevelés
szempontjabol a képzémiivészet részteriilet az abrazolé és kifejezd szandéku, esetleg
miivészi élményt nyajté képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és
kornyezetkultara részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a
vizualis kommunikécié pedig a képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend,
eleve kommunikaciés célt képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei
kiilonbozé hangsallyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi
kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizudlis kultara tantargy
gyakorlatkbzpontisaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemz6-
szintetizdl6 gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvaldsul6 alkoté6 munkajat szolgdlja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitdsa és alkalmazasa.



Fontos cél tovabba a minél szélesebb korti anyaghasznalat, az alkotétevékenységen
keresztiil a kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkozelitési
modok alkalmazasa, a vizudlis médiumok kozotti atjarhatésag és a mtivészi gondolkodas
szabadsaganak kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tajékozédasat az Oket éré nagy
mennyiségli vizualis informacié feldolgozasdban, szelektdldsaban, majd az ©nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasdban. Jelen korunk jellemz6 képkészitési
lehet6ségeit is figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikacié digitalis kulttrahoz
is kotheté6 mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vildg vizsgalata,
valamint a kornyezetalakitds tudatossdganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizudlis
problémamegoldas folyamataban fejleszthet6 és gyakorolhat6. A tanulék kreativitasa az
oromteli, kisérletez6, élményekben gazdag alkotétevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, ami mind az egyén, mind pedig a kozosség alkoté energidinak motorja
lehet. Lényeges elem mindezekben a motivacié kialakitdsa az 5nmagat folytonosan épit6,
alkot6i magatartas megteremtésére és a folyamatos onmitivelésre. Ezzel 6sszeftiggésben
fontos a tanul6k onértékelésének és onismeretének fejlesztése, a mérlegel6 szemlélet
kialakitasa, amelynek az onall6 és a tarsakkal egyiittmikod6 gyakorlati
feladatmegolddsokban kell megjelennie és miikddnie a tanuldk fejlesztése soran. A
vizudlis nevelés a tanul6k személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt
alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulds érzelmeket gazdagitd, empatiat,
intuiciét és mindségérzéket, valamint onmagukkal szembeni igényességet kialakito
hat4dsa mtkodik.

A kodznevelésben a vizudlis kulttra tantargy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
az &ltalanosan alapoz6, vizudlis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja els6rendti
feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositdsat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra
kijelolve a legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektalé tanari
szabadsag figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a -
vizudlis kultara résztertiletein alapulé - Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi
részletezéseként alakultak ki. Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges
6raszdmajanlast, timaszkodik a Nat megadott tanuldsi eredményeire, és minden témakor
fejlesztési feladatok és ismeretek, minimalis fogalomkészlet megaddsaval konkretizalja az
adott tanitdsi egység elvarhat6é kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott
fejlesztési feladatok és ismeretek nem jeldlnek id6érendi sort, és nem azonosak egy-egy
tanéra tananyagaval, feladataival. Az egységek rugalmasan kezelhet6k, a
tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat igényd alkalmazas és az
adott évfolyamra ajanlott oraszdmjavaslatok figyelembevételével. A Kkerettantervi
fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oGtleteket, illetve inspiraljdk a helyi tanterv



vagy tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival Osszekapcsolva értelmezendd.
Minden fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belép6 1j fogalmak
jelennek meg, ugyanakkor a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsol6dé tudas elmélyitése
és tovabbi felhasznédldsa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis
fejlesztési feladatoknak megtelelGen, az iskola sajat igényeinek és a tanuldk fejlettségi
szintjének megfelel6en ismételhetSk.

Kapcsolddas a kompetenciakhoz

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvet6 eszkoze
a vizualités, tgy a kés6bbi tanulési folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizudlisan
nyerhet6 informacidk feldolgozasanak. A vizudlis megfigyelés, a bels6 képalkotés, a
vizudlis elemzés, Osszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis
megjelenitése - kivaltképp a digitdlis kor vizudlis dominancidja miatt - az
informécidszerzés, a tanulas feltétele. A vizudlis informécidészerzés rutinja kiilonosen
fontos az 6nall6 tanulds szempontjabdl. A vizudlis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az
informécidszerzést, hanem az informacidk feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat
is 0sztonozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotés), segitséget nyujtva kiilonbozé
tanulasi stilusok és stratégidk megtaldlasdban. Mikozben a vizualis kultara tantargy
valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai més tudasteriileteket is taimogathatnak,
olyan tanulasi motivacioét jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé
tehetik a tanulok szamara a tanulast.

Kommunikacios kompetencidk: A vizualis kultara tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és haszndljadk a vizualis kommunikacié lehet6ségeinek minél szélesebb
skalajat. A digitaliseszkoz-hasznédlat - a kommunikécios csatornak atalakitasaval -
folyamatosan hatést gyakorol a kommunikéci6 domindns formaira és mindségére. A
vizualis kommunikacids forméak értelmezése, ért6 és felelés hasznalata — ami a vizualis
kultara tantargy keretében fejleszthet6 leginkdbb - a mindennapi életben és a munka
vilagaban is elengedhetetlen. A vizudlis kultdra a miivészeti nevelés olyan atfogo
megkozelitésére torekszik, melynek keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis
megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorldsara van méd, ami a kommunikaciés lehetéségek
korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitdlis kor, amelyben éltink, nagyrészt vizualis
kommunikaciés formdakat hasznal, ezért a vizualis kulttra tantargynak is alapvetd
feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznélatat, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldés érdekében a tanuldk digitalisan
hozzaférhet6 informacidkat gytjtenek, és életkori sajatossdgaiknak megfeleléen
lehet6séget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis forméban
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készitsék el. Ezédltal megtanuljdk, hogy hogyan érdemes alkot6é folyamatba épiteni az
elérhetd és Osszegytjthet6 informdécidkat, és hogyan lehet felhaszndlni a technikai
lehet6ségeket. A digitalis technika lehet6ségeinek el6re nem lathato fejlédési iranya miatt
legfontosabb éppen a valtozasokra reagélni tudé tanuléi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetenciai: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a bels6¢ képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodési folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kulttra
tanulasa soran mind a szabad alkotasban , mind az egyszer( tervezési feladatokban a
problémamegoldé gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az
informéciogytijtés, -elemzés, -értelmezés, az otletelés, a tesztelés és az tjraértelmezés
szakaszait. Minden problémamegoldds esetében nagy jelent6sége van a szabad
asszocidcion alapul6, divergens gondolkoddasi szakaszoknak, amit a vizudlis kulttra
tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelent6s mértékben képes fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelGsségvallalas kompetenciai: Az életkori sajatossagok
valtozasaval az identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehet6sége a sztikebb, majd
az egyre tagabb kulturélis kornyezettel valé ismerkedés. A vizualis kultara tantargy ezen
beliil bemutatja kulturalis 6rokségiink bizonyos részeit, amelynek kapcsan egyrészt
felhivja a figyelmet a kozos értékeinkre és azok megd6rzésének jelent6ségére, masrészt a
vizudlis alkotdsokkal valé kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazasara
Osztonoz. A kortars képzémitivészet fontos feladata, hogy a mtivészet sajatos kifejezési
formdival hivja fel a tarsadalom figyelmét a kortars problémadkra, igy a vizualis kultara
tantargy sajatos, szokatlan megjelenésekkel is képes tizeneteket kozvetiteni a kortilottiink
lévé tarsadalmi és kornyezeti jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor - miutdan a
vizudlis kultara tantargy feladata nem csupan a kulttra és a magasmivészet kozvetitése,
hanem a média és az épitett, tervezett kornyezetiink vizualis szempontt vizsgalata is - e
tartalmakhoz kapcsoléddan hatast gyakorol a tarsadalmi felel6sség erdsitésére is.
Személyes és tarsas kompetencidk: A mitivészettel nevelés elvének megfeleléen a
vizudlis kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiillonos tekintettel a
személyes és tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési
formak tdmogatdsa, ami segiti az Onismeretet és a redlis Onértékelés kialakitasat,
mikozben a véltozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény
elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozdsahoz kapcsol6do
készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis
kultara tantargy - és ezen beliil a kreativ problémamegoldas fejlesztésének - lehet6sége,
hogy csoportos egytittmiikodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle
nézépont és sokféle tudds megjelenitésével, mindenki kozremtikodésével és
megelégedésével jojjon létre. A csoportos egytittmiikodésen alapuld alkoté vagy
befogado feladatmegoldasokban lehet6ség van a kiilonb6z6 szerepek megtapasztalasara,



a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb
megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorldsara.

A kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis kultara
tantargy a Miivészetek tanuldsi tertilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a
mtialkotasok elemz6 vizsgdlatat, igy alapvet6 feladata a mtivészet kultarakozvetitésben
elfoglalt helyének hangstlyozéasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a mtivészettorténeti
valtozasokat, kiilonos tekintettel kulturdlis 6rokséglink jelentéségére, ugyanakkor a
tantargy feladata a kortdrs kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja,
hogy a tanul6k az iskolaban megismerjék a magyarsag 4ltal létrehozott legfontosabb
képzémiivészeti és épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykultarajat és
diszitémtivészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultarara, és kotédjenek
szuil6foldiink értékeihez. A befogadé tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva
a kreativitasfejlesztés egyediilall6 lehet6ségeként miikodik. A kreativ gazdasdg a vilag
leggyorsabban fejl6d6é &aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig d4j
megoldasokra van sziikség. A vizudlis kulttra tantargy az alkot6 feladataiban olyan
megolddsra varé problémakat tud meghatdrozni, amelyek kreativ megoldasokat
kivannak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra kertilnek.
Munkavéllaléi, innovacids és vallalkoz6i kompetenciak: A vizualis kulttra tantargy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallaléi és
vallalkoz6i kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott
helyzet rugalmas kezelését, az innovativ otletek, 4j megoldasok megtalalasat, a megoldas
érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitarté mérlegelést
és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példdul projektfeladatok) esetében a tanul6
kiprobalhat ugyanakkor olyan egytittmtikodéseket is, amelyekre a munka vildgaban is
sziiksége lehet.

9-10. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultara tantargy szokasos résztertileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangstlyt kap a mérlegel6 szemlélet és a
problémamegoldé gondolkodas, valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A
feln6tté vélas ezen id6szakaban rendkiviil fontos a realis onértékelés és az Onismeret
megerdsitése, ami a tantargyhoz kapcsol6do tudastertiletek alkot6-befogadé folyamatain
keresztiil juthat érvényre. Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak éppuagy,
mint a tarsadalmi egytittmiikodést mintaz6 csoporttevékenységeknek. A fiatalok és a
kortars kornyezet médiahaszndlati szokdsai sziikségessé teszik a médiatudatossag
elvének és gyakorlatanak er@sitését, vagyis a vizudlis megfigyelés és értelmezés
segitségével megvalésulé mérlegel6 médiaértés kompetencidjanak megszilarditasat.
Ebbdl kovetkeztethets, hogy e korosztalynal nem pusztan a kifejez6 képzémiivészeti



produktumok létrehozésa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek tjszerti
technikai eszk6zok hasznélataval is tovabbvinni a hagyoményos képalkotési eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvet6 eseteit. A 9-
10. évfolyamos tanuloktdl elvarhaté komplex gondolkodas és latdsmod lehetdséget nyjt
a korabbi évfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a
befogado jellegti vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldé
gondolkodas és kreativitas fejlédését.

Az 5-8. évfolyamon megadott milista képezia 9-10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak
alapjat.

A 9-10. évfolyamon a vizualis kulttra tantargy alapéraszama: 72 ora

A témakorok attekintg tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Korszak, stilus, mtifaj 10

A vizualis kozlés hatdsmechanizmusa - 3

Vizudlis informaciofeldolgozas

Kornyezet és fenntarthatésag -

Természeti és tervezett kornyezet 16

egyenstlya

Kortéars miivészeti jelenségek - Miivészi

koncepci6, személyes és tarsadalmi 12

luzenet

Digitélis képalkotés, kozosségi média -

Digitélis tartalom-el6allitas, 6

személyesség

Design, divat, identitas - Tervezett 16

kornyezet, azonosulas

Ismétlés, 6sszefoglalds 4
Osszes 6raszam: 72




TEMAKOR: Korszak, stilus, mtifaj
JAVASOLT ORASZAM: 10 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

alkot6 és befogado tevékenységei sordn érti és komplex moédon haszndlja a vizualis
nyelv eszkozeit;

a vizudlis megjelenések mintadinak ©ndallé megfigyelése és felismerése altal
konstrukcidkat alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definidl és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egytuittmtikodve alkototevékenységébe is beilleszti;
adott feladatmegoldéds érdekében meglév6 vizudlis ismeretei kozott megfelel6en
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait ©néllé feladatmegoldas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;
alkot6 feladatmegoldasai sordn az elraktdrozott, illetve a folyamatosan tjraalkotott
bels6é képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
tjrafogalmazésakor, amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése sordn a befogadd és az alkotd
szerepkort egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszertien fogalmazza
meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;

a mivészi hatds megértése és magyardzata érdekében Osszehasonlit és
kovetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilonbozé miivészeti dgak kifejezési formaival
kapcsolatban;

adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban onalldan gyfijtott képi és szoveges
informéciok felhaszndldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, 6sszehasonlito,
projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern mtivészet kultartorténeti osszetevéit,
kozlésformdinak azonosséagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdég és a digitalis prezentacios
technikakat, illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- és mozgoképi lehet6ségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy vélasztott - vizualis mtivészet altal is feldolgozott - problémak, jelenségek
(pl. személyes, kornyezeti, tudoményos, tadrsadalmi, mtivészeti) nall6 feldolgozasa és
tudatos, vizualis jellegli bemutatasa (pl. prezentaci6, hagyoményos tablo, tablaképpel
kisért kisel6adds) a szakszerti kutatas lépéseinek érvényesitésével (pl. cél
megfogalmazésa, informdciégyfjtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését,
elemzés, szelektdlds, lényegkiemelés). A probléma/téma megfelel6, hatasos
bemutatdsa érdekében az optimdlis miifaj, stilus, kifejezési eszkoz megvalasztasa,
tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is



— Meglévé mitivészettorténeti tudas felhaszndlasaval és célirdnyos megfigyelések,
elemzések alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, fotd, film, festmény,
fotésorozat, kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellemz6 problémainak,
jelenségeinek (pl. szabadsag, érték, szakralitds, humdnum, sziil6-gyermek viszony,
btin, identitds, szépség) valtozdsat tiikkroz6 vizudlis miivészeti megjelenések
megértése és mdsok szdmdara is érthet6 bemutatasa érdekében, mindezt
csoportmunkaban is

— Egy vélasztott mtivészettorténeti korszakra, stilusirdnyzatra (pl. goétika, reneszansz,
barokk, realizmus, szazadfordulé izmusai, op-art, pop-art, land-art, hiperrealizmus)
jellemz6 probléma (pl. valésaghoz, transzcendenshez, tarsadalmi vagy tudoményos
valtozasokhoz val6 viszony) kapcsdn 6nallé informaciogytijtés, a probléma, téma
ondllé értelmezése a vizualitds lehet6ségeit is felhaszndlva (pl. fotdsorozattal,
poszterrel, prezentacidval), reflektdlva napjaink kifejezési nyelvére

FOGALMAK
interaktiv md, parafrazis, mtivészi hatas

TEMAKOR: A vizualis kozlés hataismechanizmusa - Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:-8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— a lathat6 vilag vizualis Osszeftiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelel6en rendszerezi;

— alkot6 és befogadd tevékenységei soran érti és komplex médon hasznalja a vizualis
nyelv eszkozeit;

— a vizudlis megjelenések mintdinak ©ndllé megfigyelése és felismerése altal
konstrukcidkat alkot, e megfigyelések szempontjainak ¢sszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egytittmtikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglév6 vizualis ismeretei kozott megfelel6en
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban onélléan gydjtott képi és szoveges
informéciok felhaszndldsaval részletesebb helyzetfeltard, elemzd, ©sszehasonlito,
projektmunkat végez;

— megfelel6 érvekkel aldtamasztva, mérlegel$ szemlélettel viszonyul az 6t kortilvevé
kulturélis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megyvitat;

— kulonboz6 medidlis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikacids szandék és
hataskeltés szempontjdbol elemez, Osszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is
megyvitatja;



bemutatéds, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli és id6beli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonboz6 eszkozok segitségével rogzit;

tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentélja;

val6s célokat szolgald, sajat kommunikécios helyzetnek megfelel6, képes és szoveges
tizenetet felhasznal6 vizudlis kozlést hoz létre tarsaival egytittmiikodésben is;
szabadon vélasztott témaban tarsaival egytitt ok-okozati Osszefliggéseken alapuld
torténetet alkot, amelynek részleteit vizualis eszkozokkel is magyarazza, bemutatja;
adott téma djszerti megjelenitéséhez ill6 technikai lehet6ségeket kivalaszt és adott
vizualis feladatmegoldas érdekében megfelel6en felhasznal;

technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehet6ségét,
és érti a befolyasolas vizudlis eszkozeinek jelent6ségét;

egyéni munkajat hajland6 a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egytttmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Példak alapjan a filmnyelv eszkozeinek (pl. képkivagas, kameraallds, kameramozgas,
tény, hang, vagas/filmid6) elemz6 vizsgédlata soran ©Onallo kovetkeztetések
megfogalmazdsa és a tapasztalatok felhasznalasa adott cél (pl. elbeszélés,
figyelemfelhivés, tdjékoztatas, ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl.
rovidfilmek készitése az eltérd szerepl6k szemszogébol,
antireklam/antikampanyfilm, alhirmtsor, fiktiv ismeretterjeszt6 filmkészités),
mozgoképi megjelenések létrehozasa érdekében csoportmunkaban

Egyszerti animécios technikdk (pl. tirgymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznélasaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgdlé mozgokép (pl.
reklamfilm, zenei klip, adott vers inspirélta filmettid) elkészitése csoportmunkdéban,
és a produktum kozos értelmezése, értékelése

Példak alapjan a mozgokép hatdsmechanizmusanak elemzé vizsgélata kiilonféle
szempontok alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok,
célkozonség elérése)

A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt val6sag 6sszehasonlito
vizsgalata és ©ndll6 bemutatdsa kiilonboz6 medialis megjelenések esetében (pl.
hirmisor/hirportél, tévéreklam, val6sdgshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv, sztereotipia,

célkozonség/ célcsoport, reprezentalt valosag/ virtudlis valosag
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TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatosag - Természeti és tervezett kornyezet
egyenstulya
JAVASOLT ORASZAM: 16 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— a lathat6 vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— a vizudlis megjelenések mintadinak o©nall6 megfigyelése és felismerése 4ltal
konstrukcidkat alkot, e megfigyelések szempontjainak osszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egytiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglév6 vizualis ismeretei kozott megfelel6en
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— az alkotdtevékenység soran szerzett tapasztalatait ©ndll6 feladatmegoldas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— 1j otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrualasdnak megvalodsitdsanal sikbeli, térbeli és id6beli produktumok
létrehozéasa esetében;

— a vizualis alkotds soran befogadd és az alkoté szerepkort egyarant megismerve
reflexi6it szemléletesen és szakszertien fogalmazza meg szovegesen és képi
megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkulttra, valamint a fogyaszt6i
szokasok mindennapi életre gyakorolt hatdsait és veszélyeit, és ezeket tarsaival
megyvitatja;

— adott vagy valasztott célnak megfelel6en, kornyezetatalakitas érdekében, tarsaival
egytttmiikodésben, kornyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet
indokolni is tud;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentélja;

— vizudlis megjelenéseket, alkotdsokat tjraértelmez, attervez, és modositott kifejezési
szandék vagy funkci6 érdekében djraalkot;

— aleghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldési lehet6ségeket
és azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis vagy globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény,
kozlekedés, fogyasztéi szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacios fenyegetettség) reflektald
alkotds, produktum (pl. koztéri alkotds, akci6, interaktiv tér, esemény, szerkezet,
kozosségi médium kampany, installacio) tervének, makettjének létrehozasa. A tervek
megfelel6 elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolds, ballagok
lufieregetése, szemetes jarda, buszmegéll6-rongélas), helyszin (pl. telepiilés, koztér,
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parkold, viztorony, iskola) és az idedlis megjelenités eszkozeinek (pl.
eseménymiivészet, reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa,
felmérése egyénileg és csoportmunkaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemz&inek mérlegel
felhaszndlasaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat,
kozvetlen kornyezetben megoldédsra varé kornyezeti problémék (pl. kocogok, futok
szdméra megfelel6 hely, szemétgytijtés, -tarolds, csomagoléanyagok mennyiségének
csokkentése) megoldasahoz tervek, koncepcidk elkészitése, csoportmunkdaban is, a
koncepci6 jol értelmezhetd vizualis és szoveges bemutatasaval

— A fenntarthatésag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfelels idedlis élettér (pl.
lakas, kert, park, falu, véros, iskola, tuthalozat) természeti és épitett, targyi
kornyezetének harmoniajara, egyenstlyara fokuszal6 tervezés (pl. kornyezetbe
olvad6 épitészet, land art), a kortdrs kornyezetalakitds jellemzoéinek, a
designgondolkodas problémamegoldasra 6sztonzé lehet6ségeinek inspirativ
felhasznélasaval, csoportmunkaban is

— A mtemlékvédelem korszer(i irdnyelveinek megismerése. A lakéhelyen vagy annak
kornyékén taldlhatd, felGjitasra vard épiiletr6l prezentdcié tartdsa az épiiletet
konzerval6 vagy funkciovalté atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthato fejl6dés, személyes/kozosségi tér, okologiai labnyom, ergonémia, minimal

tér

TEMAKOR: Kortars mtivészeti jelenségek - Mtivészi koncepcid, személyes és
tarsadalmi iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz

veégére:

— a lathat6 vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— alkoto6 és befogado tevékenységei soran érti és komplex médon hasznélja a vizudlis
nyelv eszkozeit;

— az alkototevékenység sordn szerzett tapasztalatait ©nall6 feladatmegoldas soran
beépiti, és az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkot6 feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan djraalkotott
bels6 képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek és latvanyok
Gjrafogalmazésakor, amelyet indokolni is tud;

— a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogadd és az alkotd
szerepkort egyarant megismerve reflexidit szemléletesen és szakszertien fogalmazza
meg szovegesen és képi megjelenitéssel is;
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a miivészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és
kovetkeztetéseket fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival
kapcsolatban;

adott vagy valasztott kortars mtivészeti tizenetet személyes viszonyulés alapjan, a
tarsadalmi reflexiok kiemelésével értelmez;

képalkotdas és targyformdlds soran autoném moédon felhaszndlja személyes
tapasztalatait a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak
megfelelGen;

sajat munkait batran tjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkot6tevékenység soran;
vizudlis megjelenéseket, alkotdsokat Gjraértelmez, attervez és moédositott kifejezési
szandék vagy funkci6 érdekében Gjraalkot;

adott feladatmegoldéds érdekében otleteib6l rendszert alkot, a célok érdekében
alkalmas kifejezési eszkozoket és technikédkat valaszt, az Gjszer(i 6tletek megvalésitdsa
érdekében szabalyokat tjraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A személyes érdekl6désben jelenlevs, tarsadalom- vagy természettudomanyos
ismeretek altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoté
lehet6ségeivel

A XX. szazadi magyar szobraszat jelent6sebb alkotdsainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklés, Vilt Tibor, Melocco Miklés és Kovéacs Margit munkai)
megismerése anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefiiggések keresése a
miivészi kifejezés és anyaghasznélat kapcsolataban

Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére ©nélléan tervezett
anyaghasznalattal alkotott plasztikus mt létrehozaséaval

FOGALMAK
koncepci6, onreflexi¢/tarsadalmi reflexi6, posztmodern jelenségek, kisérleti mtivészet

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média - Digitalis tartalom-el6allitas,

személyesség

JAVASOLT ORASZAM: 6 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz

veégére:

alkot6 és befogadé tevékenységei sordn érti és komplex médon hasznalja a vizualis
nyelv eszkozeit;

adott feladatmegoldds érdekében meglévé vizudlis ismeretei kozott megfelel6en
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;
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megfelel6 érvekkel alatdmasztva, mérlegel6 szemlélettel viszonyul az 6t korulvevd
kulturalis kornyezet vizudlis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megyvitat;

vizudlis jelrendszer, kommunikacids szandék és hatdskeltés szempontjabol kiilonbozé
medidlis produktumokat elemez, Osszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is
megvitatja;

adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a digitalis prezentacids
technikdkat, illetve az ezekhez kapcsolhat6 4ll6- és mozgoképi lehetSségeket;

sajat munkait batran tjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkot6tevékenység soran;
valods célokat szolgélo, sajat kommunikécids helyzetnek megfelels, képes és szoveges
tizenetet felhasznal6 vizudlis kozlést hoz létre tarsaival egytittmiikodésben is;
technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetSségét,
és érti a befolydsolas vizualis eszkozeinek jelent6ségét;

egyéni munkdjat hajland6 a kozosségi alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag
érdekében az egytittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatds, szoérakozds, informdcidszolgaltatds, kozosségépités)
szolgdlo, valasztott online tartalom, megjelenés elemz6 vizsgalata a vizudlis jellemz6k
leirasa és elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Valasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog,
személyes profil kozosségi médiaban) elemzése vizualitas és tartalomszervezés (pl.
kép és szoveg aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek
kommunikaciés funkcidja, interaktivitds, hipertextualitds) szempontjabol, és a
tapasztalatok bemutatisa és megvitatasa egyénileg vagy csoportmunkaban

A sztéarjelenség kulturalis hatterének elemzé vizsgalata példéak alapjan, a tapasztalatok
felhasznélasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhés bemutatdsa kiilonbozé
vizualis eszkozokkel, szelfikészités kiilonboz6 kifejezési szandék érdekében,
youtuber-témak gytjtése kiilonb6z6 szempontok szerint, vlog készitése
szokatlan/abszurd téméban), a személyes célok kovetkezetes alkalmazasa érdekében
(pl. profilkészités, kreativ ,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvdnossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 16 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz

végére:
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— a lathat6 vilag vizudlis Osszefliggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— a vizudlis megjelenések mintadinak o©nall6 megfigyelése és felismerése 4ltal
konstrukcidkat alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definial és
kovetkeztet, mindezt tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglév6 vizualis ismeretei kozott megfelel6en
szelektal, a tovabbi szakszer(i informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— 1j otleteket is felhaszndl képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrualasdnak megval6sitdsanal sikbeli, térbeli és idébeli produktumok
létrehozéasa esetében;

— adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern
tarsadalmak targyi és épitett kornyezetének legfontosabb jellemzéit;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmadra is érthetSen, szovegesen és képpel dokumentalja;

— képalkotas és targyformdlds soran autoném modon felhaszndlja személyes
tapasztalatait a hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak
megfelelGen;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkotétevékenység soran;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibél rendszert alkot, a célok érdekében
alkalmas kifejezési eszkozoket és technikakat valaszt, az Gjszert dtletek megvalositasa
érdekében szabalyokat tjraalkot;

— aleghatékonyabb megoldas megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehet6ségeket
és azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az épitészettorténet kiilonboz6 korszakaibél (pl. 6kor, romanika, gétika, reneszansz,
barokk, klasszicizmus, eklektika, szecesszi6, modern, posztmodern, kortars)
valasztott példak osszehasonlité vizsgélata, csoportositasa kiilonboz6é szempontok
szerint (pl. funkci6, szerkezet, épit6anyag, térlefedés, tomeg, homlokzattagolas), a
tapasztalatok kiilonboz6 jatékos vizudlis megjelenitésével (pl. gyors szabadkézi rajz,
alaprajz rekonstrudlasa, makett készitése)

— Az organikus épitészet célkitizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier,
Hundertwasser, Gaudi) megfigyelése utan valés vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak
kreativ, funkciévaltoztaté atalakitasa rajzban

— Kos Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkassaganak megismerése utan
kozosségi tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan
makett készitése szabadon valasztott anyag- és eszkozhasznalattal
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— Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tava valtozasait
befolyasol6 tényezék (pl. targyi kornyezet, fogyasztéi szokédsok, tarsadalmi-
gazdasagi-kulturdlis hattér) elemz6 vizsgalata kreativ feladatokban (pl. stiluslap
készitése, karakterteremtés adott szempontoknak megfelelGen, fiktiv brand tervezése
adott cél érdekében) a sajat identitds erdsitése céljabol

— A XIX-XX. szazadi magyar targykultira egy-egy jellemzé termékének, gyartdjanak
(pl. Zsolnay éptiletkeramia, Holl6h4zi és Herendi porcelan, Csepel biciklik és
motorkerékparok, Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza cipd)
megismerése és tarsakkal val6 megismertetése prezentacié forméjaban. Az adott
termék formatervezésében tetten érhet6 tdrsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcié
viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allé okok, a kultarkorben
betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbol valasztott témakor targyénak értelmezése és
alkotémunkaban torténé Gjrafogalmazésa. A tervezett és létrehozott alkotasban sajat
korunk elvérésaira val6 reagalas

FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitds, brand, designgondolkodas
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11. évfolyam

A vizudlis kultara tantargy tartalmét harom részteriilet - a képzémiivészet, a targy- és
kornyezetkultara, valamint a vizualis kommunikacio - képezi. A vizualis nevelés
szempontjabol a képzémiivészet résztertilet az abrazolo és kifejez6 szandéka miivészi
élményt nyjté képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, de els6sorban a
20.szazad, a mésodik vildghabora uténi id6szakot és a kortars mtivészet - az elmult 20
év - miivészeti élményeit foglalja magaba. A targy- és kornyezetkulttira résztertilet az
ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti meg, ami nagyban segiti az
érzékenységet a kozvetlen kornyezet problémaira, feladataira, izléses igényesség
kialakitasaban. A vizudlis kommunikacié pedig a képekben, gyakran kép és szoveg
egységében megjelen6 kommunikacios célt képalkotast tartalmazza. A vizudlis -
digitalis kommunikéacié a 21. szazad kommunikaciéjanak meghatarozo része lett, ezért
kiemelt jelentéséggel bir a tobbi résztertilettel szemben.

A gimnazium 11. évfolyamaén a tanul6 felismeri, hogy a kiilonb6z6 vizualis mtivészetek
érzelmi, gondolati, erkolcsi, esztétikai élményeket, a tapasztalatszerzés forrasait. Nyitott
a mialkotasok befogadasara, képes a vizualis események 6nall6 feldolgozésara,
életkoranak megfelel6 szint(i értelmezésére, ennek sordn a miivekben megjelenitett
témak, élethelyzetek, motivumok, formai megoldasok kozotti kapcsolédasi pontokat
azonositani, tobbféle értelmezési kontextusban elhelyezni.

A tanul6 olyan vizudlis informacidszerzés rutinjaval rendelkezhet, ami kiilondsen fontos
az ondllé tanulds szempontjabol. A vizualis gondolkodédsa ugyanakkor nemcsak az
informécidszerzést, hanem az informacidk feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat
is Osztonozheti és segitséget nyujt a kulonbozd tanulasi stilusok és stratégiak
megtaldlasdban. A vizudlis kultGra tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési
technikai mas tudastertileteken is tAmogathatja az olyan tanulasi motivaciokat, amelyek
érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanul6k szdmara a tanulast.

A vizudlis kultara tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és hasznaljak a vizudlis
kommunikaci6 lehet6ségeinek minél szélesebb skaldjat. A digitalis eszk6zok hasznalata
folyamatosan hatést gyakorol a kommunikécié dominans formaira és mindségére, ezért
olyan kiemelten fontos a vizudlis kommunikéaciés formak értelmezése, ért6 és felelSs
hasznalata. Mindezt a tanul6 a vizualis kultara tantargy keretében fejlesztheti leginkabb,
ami mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen, tehat a tanul6 a vizualis
kultara mtivészeti nevelése altal a kommunikacids képességét fejleszti.

A tanul6 a kulturalis 6rokségiink bizonyos részeinek ismeretét bévitheti, amelyek
egyrészt felhivjak a figyelmét a kozos értékeinkre és azok megdérzésének jelentéségére,
masrészt a vizudlis alkotdsokkal val6 kapcsolata megalapozott értékitélet
megfogalmazdsara 6sztonzi.

A kortars képzémtivészet egyik legfontosabb feladata, hogy a mtivészet sajatos
kifejezési formaival felhivja a tarsadalom figyelmét a problémakra, ezaltal a tanul6 a
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vizualis kulttra tantargy &ltal is kapcsolatba kertilhet a kortilotte 1év6 tarsadalmi és
kornyezeti jelenségekkel.

A tantdrgy a tanul6t segiti az onismeret és a reélis onértékelés kialakitasaban,
mikozben a valtozatos tevékenységi formdakkal nagyobb esélyt ad a sikerélmény
elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és annak szabéalyozdsahoz
kapcsolodé készségek gyakorldsara is ad lehet6séget, valamint szerepet jatszik a
tarsas viselkedésben is. A vizudlis kulttra tantargy a kreativ problémamegoldas
fejlesztésének lehet6ségét biztositja a tanulonak, ami a csoportos egytittmtikodésben,
a feladatmegoldasok, a sokféle néz6pont és tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikodésével jon létre. A 11. évfolyamban a csoportos munka
(projektfeladatok), a kozosségi tevékenység kiemelt nevelési feladat.

A vizualis kultara tantargy a kreativ feladatmegoldasra val6 torekvése elvarja a
tanul6tdl az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ 6tletek, j megoldasok
megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés
céljabol a kitarté mérlegelés és dontés képességét.

Vizualis kommunikacio 16 ora
Képzémivészet 12 6ra
Targy-és kornyezetkulttara 8 ora

Osszesen 36 6ra

. 3 Vizualis kommunikacio ,
Tematikai egység/ | . .. J ) .. Orakeret
) . Vizualis kozlés hataismechanizmusa, vizualis )
Fejlesztési cél ) . h 8 ora
informaci6feldolgozas

—  Erzelmek, hangulatok megfogalmazésa egyéni szin- és
formavilagban.

— Az adott feladatmegoldas érdekében meglévé vizualis
ismeretei kozott megfeleléen szelektal, a tovabbi szakszerii

ElGzetes tudas informacidszerzés érdekében adekvatan keres. Az alkoto és

befogadd tevékenységei sordn érti és komplex moédon

hasznélja a vizualis nyelv eszkozeit.

18



A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

— Személyes gondolatok, érzelmek vizualis megjelenitése a

vizualis kifejezés eszkozeinek segitségével, sajat kifejezési
szandék érdekében is. Valés célokat szolgédld, sajat
kommunikaciés helyzetnek megfelels, képes és szoveges
tizenetet felhaszndlé vizudlis kozlést hoz létre térsaival
egytittmtikodésben. Onallé vélemény megfogalmazasa sajat
és masok munkairdl. Egyéni munkégjat hajland6 a kozosségi
alkotas érdekei ald rendelni, a hatékonysag érdekében az

egytttmiikodésre torekszik.

K l6dasi
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények apesolodast
pontok
— Egyszeri animdciés technikdk (pl. tadrgymozgatas,
papirkivagas, homokba rajzolas) felhasznélasaval valtozatos | Magyar nyelv és

célokat kovetkezetesen szolgdlé mozgokép (pl. reklamfilm,
zenei klip, adott vers inspirdlta filmetid) elkészitése
csoportmunkdban, és a produktum kozos értelmezése,
értékelése. Latvany megjelenitése egyénileg valasztott
kifejezések, szdndék (pl. fesziiltség, figyelemfelhivas,
nyugalom) érdekében, a vizudlis kifejezés eszkozeinek
tudatos alkalmazdsaval (pl. néz6pont, kompozicio,
szinhaszndlat, feltiletkialakitas).

A tapasztalati valosag és a médidban megjelené reprezentélt
valésag Osszehasonlité vizsgélata és 6ndallé bemutatasa
kiilonbozé  medidlis  megjelenések  esetében  (pl.
hirmtsor/hirportal, tévéreklam, val6sagshow,
dokumentumfilm)

irodalom: szbveg és
kép illusztrativ,
narrativ kapcsolata.

Enek-zene: zenei
élmény

Informatika:
szamitogeép
felhasznaldszintl
alkalmazasa.

Kulcsfogalmak
/ fogalmak

valosag

média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszk6zok, montazselv,
sztereotipia, célkozonség/ célcsoport, reprezentalt valosag/ virtualis

vizudlis atiras, redukci6, absztrakci6, kompozici6, parafrazis,
vizudlis narrativ hatés, illusztrativ hatas, performansz

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Targy- és kornyezetkultara

tervezett kornyezet egyenstlya

Kornyezet és fenntarthatosag, természeti és

Orakeret
8 ora
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Megtigyelt téri helyzetek, forma,

targyak, terek megjelenitésének,

El6zetes tudas 14k Py
rekonstrualasdnak megvalositasanal

sikbeli,
id6beli produktumok létrehozéasa esetében.

arany, fény és

szinviszonyok abrazolasa. Uj otleteket is felhasznal képek,

atalakitasanak,
térbeli és

Megfigyelt téri helyzetek, fény- és szinvi
valasztott célnak megfelel6
megfeleléen, kornyezetatalakitas
egytttmiikodésben,

tervet készit, amelyet indokolni is képes.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

abrazolasa.
érdekében,
kornyezetfelméréssel

szonyok adott vagy
A célnak

tarsaival
alatdmasztva

céljai — A tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése
érdekében gondolatait mdasok szamdra is érthetSen,
szovegesen és képpel dokumentilja.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapesolodasi
pontok

Téri helyzetek megjelenitése kiilonboz6 dbrazolési rendszerek | Matematika-

hasznalataval és transzformalasaval (pl. latvany reprodukélasa | geometria:

vetiileti abrazolasbol perspektivikus vagy axonometrikus Modellezés,

megjelenitéssel). Osszefliggések
megjelenitése.

A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi | ..o formaci 6k,

jellemzo6inek mérlegeld felhasznalasaval, esztétikai és adott targy mas

funkcionalis szempontok érvényesitésével sajat, kozvetlen néz6pontbél valé

kornyezetben megoldésra var6 kdrnyezeti problémak (pl. elképzelése.

kocogok, futdk szamara megfelel6 hely, szemétgyfijtés, -tarolas,

csomagoléanyagok mennyiségének csokkentése) megoldasahoz | Biologia:

tervek, koncepciok elkészitése, csoportmunkaban is, a koncepci6 | természetvédelem,

jol értelmezhetd vizudlis és szoveges bemutatasaval. A Viz napja, Fold

fenntarthat6sag és kornyezettudatossag irdnyelveinek megfelel | napja

ideélis élettér (pl. lakas, kert, park, falu, varos, iskola, tthéalézat)

természeti és épitett, targyi kornyezetének harmonidgjara, Foldrajz:

egyensulyara fokuszal6 tervezés (pl. kbrnyezetl?e olvadf’) termeészeti

épit.észet, land art), a kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a adottsigok,

designgondolkodas problémamegoldésra 6sztonzé természetfoldrajz

lehet6ségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkéaban is.
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abrazolasi konvencié vagy dbrazolasi rendszer, néz6pont,
horizontvonal, irdnypont, rovidiilés, vetiileti dbrazolas, képsik,
nézet, axonometria, egy- és két irdnypontos perspektiva,

Kulcsfogalmak fenntarthato fejl6dés, személyes/kozosségi tér, ckoldgiai labnyom,

/ fogalmak ergondémia, minimal tér

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Vizualis kommunikacio .
et 1 e Lroicchot madia dtoiials Orakeret
Digitalis képalkotas, kozosségi média, digitalis 8 ¢
ora

tartalom, eldallitas, személyesség

El6zetes tudas

— Adott feladatnak megfelel6en alkalmazza az analdg és a
digitalis prezentdciés technikakat, illetve az ezekhez
kapcsolhato allo- és mozgoképi lehet6ségeket.

A tematikai
egység nevelési-
fejlesztési céljai

Esztétikai minéségek megalapozott értékelése. Vizualis
esztétikai jellegti értékitéletek megfogalmazasa elemzésekben,
illetve érvényre juttatasa az alkot6 feladatokban. Eltér6 kultarak
legfontosabb vizudlis jellemz&inek osszehasonlitasa. A technikai
képalkotas - fotografia, mozgokép - kifejezéeszkozeinek
ismerete, elemzése és képzémiivészeti kapcsolodédsainak
megértése. Elemzési szempontok megfelel6 érvényesitése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

— Viélasztott, személyes tartalmakat bemutato

online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil kozosségi médidban) elemzése vizualitas
és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg aranya,
mentirendszer/cimek és tartalmak
megfelelése, szinek kommunikacios funkcidja,
interaktivitas, hipertextualitds) szempontjabdél,
és a tapasztalatok bemutatdsa és megvitatdsa
egyénileg vagy csoportmunkéaban.

A sztarjelenség kulturélis hatterének elemz6
vizsgédlata példdk alapjan, a tapasztalatok
felhaszndlasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv
szuperh6s bemutatasa kiilonbozé vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonboz6
kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak
gytjtése kiilonbozd szempontok szerint, vlog

Torténelem:

tarsadalmi és allampolgari
ismeretek: globalis tarsadalmi és
gazdaséagi problémak.

Mozgoképkultiira és médiaismeret: a
mozgokép alapvetd
kifejez6eszkozei.

Informatika: Internetes (mtivészeti)
portalok hasznalata.
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készitése szokatlan/abszurd témaban), a|Digitalis prezentaciok.

személyes célok kovetkezetes alkalmazdasa
érdekében  (pl.

,instasztori” készitése)

profilkészités, kreativ

Portfolié, mozgoképi kifejezbeszkoz, video-installacio, mazeum,

alland¢ és id6szaki kiallitds, Gjmédia, virtudlis vilag, kozosségi
Kulcsfogalmak |, .. o .

média, tdrsadalmi nyilvanossag
/ fogalmak

Képzomiivészet .
Tematikai egység/ P j o .. ) o ) Orakeret
] L. Kortars mtivészeti jelenségek, miivészeti J

Fejlesztési cél 12 6ra

koncepcid, személyes és tarsadalmi iizenet

El6zetes tudas

A miivészet stiluskorszakait reprezentalé legfontosabb
miivészeti alkotasok, alkotok felismerése, és elhelyezése a
megfelel korban. A vizualis kifejezés eszkozeinek
felismerése és hasznalata miielemzés soran. A kortars
miivészet alapismeretei, tapasztalatok a budapesti
muzeumok, galériak kiallitasaibol.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

— Vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez

és modositott kifejezési szandék vagy funkcié érdekében
Gjraalkot.

Adott feladatmegoldds érdekében otleteib6]l rendszert
alkot, a célok érdekében alkalmas kifejezési eszkozoket és
technikdkat valaszt, az ujszeri oOtletek megvalositasa
érdekében szabdlyokat létrehoz. Miivészeti iizenetet
személyes viszonyulds alapjan, a tarsadalmi reflexiok
kiemelésével értelmez.

Esztétikai jellemz6k megalapozott értékelése. Vizualis
esztétikai  jellegli ~ értékitéletek = megfogalmazasa
elemzésekben, illetve érvényre juttatdsa az alkoto
feladatokban. A technikai képalkotas lehet6ségeinek
elemzése és képzémiivészeti kapcsoloddsainak megértése.
Elemzési szempontok megfelel$ érvényesitése.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolédasi pontok

— A személyes
tarsadalom-

érdekl6désben  jelenlevd, | Torténelem, tarsadalmi és

vagy természettudomanyos | dllampolgdri ismeretek:

ismeretek altal megalapozott absztrakt fogalmak | korstilusok, iranyzatok
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megjelenitése  jelen korunk képalkoto | tarsadalmi és kulturélis

lehet6ségeivel hattere.
— A XX. szazadi magyar képzémivészet
jelentésebb alkotasainak megismerése

anyaghasznalat és  Kkifejezés  tekintetében. | Magyar nyelv és irodalom:
Osszefiiggések keresése a miivészi kifejezés és|korstilusok, stilusiranyzatok
anyaghaszndlat kapcsolatdban. Nemzeti Galéria | megnevezései,

muialkotasainak alapos ismerete. megkiilonboztets jegyei,

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak | m{ivészettorténeti
megjelenitésére onalléan tervezett | p4rhuzamok.
anyaghaszndlattal alkotott plasztikus mi Kényvtarhasznalat.
létrehozésaval.

A 20. szdzad maéasodik fele vizuélis m{ivészeti

. . . . . Enek-zene: Mtivészet- és
iranyzatainak konstruktiv, expressziv, absztrakt és

konceptualis példainak elemz6 vizsgalata. zenetOriéneti gsszeftiggések

(korszakok, stilusok
A mitivészetben hasznalt legfontosabb alkotoéi kiemelkedd alkotok,
technikak (pl. egyedi és sokszorositott grafika, olaj miifajok).

vagy vizes alapt festmény) felismerése, a mtivészi

kifejezésben betoltott szerepének elemzése. Zenei befogadoi

tapasztalatok.
Ujmediélis mtivészeti jelenségek konkrét elemz
vizsgéalata.
Korszak, korstilus, stilusirdnyzat, képzémivészeti miifaj, egyéni
stilus, avantgard iranyzat, neoavantgard, posztmodern, kortars
Kulcsfogalmak/ képzémiivészet, Gjmédia, intermedidlis miifaj, eseménymiivészet,
fogalmak interaktiv mtivészet, hdlozati mtivészet. koncepcio,
onreflexi¢/tarsadalmi reflexi6, posztmodern jelenségek, kisérleti
muvészet
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