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Digitalis kultara (Informatika)

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatdsi rendszertink szdmara. Ahhoz
ugyanis, hogy tanuléink sikeresen érvényesiiljenek a tdrsadalmi életben és
megfeleljenek a gazdasag munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmertil6
problémak digitalis eszkozokkel, eljarasokkal torténd megoldédsat is. Mivel az
informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan 4j lehet6ségeket tar fel,
amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitdlis kompetenciajanak
fejlesztése nem csupan az informatikai tudas dtadasét jelenti, hanem a tanulék digitélis
kultardjanak sokoldalu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi tanulasi
tertileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret és
koherenciat a digitalis kulttra tantargy biztositja.

A tanuldk digitalis kultarajat a kozépiskolaban is els6sorban gyakorlati problémak
tudatos és célszerti megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a
tanulok kreativitdsanak és egytittmiikodésének is. A problémak Osszetettségében
épitiink a korosztdlyra jellemz6, magasabb absztrakcids szintre, és célként mar
megjelenik az elméleti tudas rendszerezése és mélyitése is. A kozépiskolas
korosztalynal is fontos, hogy a hagyomanyos PC-kozpontt megkozelités helyett egy
sokkal szélesebb spektrumot bemutaté és haszndlé rendszert irjunk le. Az
ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -alkalmazas szempontjabol a
mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évé halézati, mobil- és webes
eszkozok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultara tantdrgy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat
az alabbi médon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitdlis kulttra tanuldsa soran a tanul6é képessé vélik a
digitalis kornyezetben, felh6alapti informaciémegoszt6 rendszerekben megszerezhetd
tudaselemek  keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépit
folyamataikban val6 alkot6 felhasznalaséra.

A kommunikaciés kompetencidk: A digitalis kultara tantdrgy fejleszti az
eszkdzhasznalatot, igy kiilonosen a kommunikaciés eszk6zok hasznalatat.

A digitdlis kompetenciak: A digitdlis kultara tantargy els6sorban a digitalis
kompetencidkat fejleszti. Ezeket a tanulé képes lesz egyéb tudasteriileteken, a
mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkotétevékenységhez
sziikséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kulttra keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldésa soran sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizal6é gondolkodésat.
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A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidk: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulé online térben torténé kozos
feladatmegolddshoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez  sziikséges
képességeit, tovabba fejleszti a felel¢sségtudatot a kiilonbozo feltleteken valod
informaciémegosztas soran. Az online térben el6segiti a szerepelvarasoknak megfelel6
kommunikaci6s stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:
A digitalis kultara tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és
koherens kompetencidkat, melyek birtokdban lehet6ség nyilik az onkifejezési
tevékenységek szélesebb korben torténé bemutatésara.

Munkavéllaléi, innovacids és vallalkoz6i kompetencidk: A digitélis kulttra tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanul6 azon képességét, hogy alkalmazkodni
tudjon a valtoz6 kornyezethez, képes legyen tudésat folyamatosan feliilvizsgalni és
frissiteni, ahogyan azt a munkaerSpiac megkivanja. Fejleszti tovdbba a munka
vilagdban alapkovetelményként megjelend élethosszon &t tarté tanulas és flexibilitas
képességét.

A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kozépiskolaban is négy
témakor koré szervezi, amelyek szervesen kapcsolédnak egymashoz.

Az informatikai eszkézok haszndlata 6ndallo tartalmi elemként csak a kozép- és emelt
szint(i érettségi vizsgat kozvetlentil el6készité kurzusokban jelenik meg, els6sorban a
11-12. évfolyamon. Ezt a fejlesztési tertiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor
az adott eszkoz hasznélata azt sziikségessé teszi. A tanulé ugyanakkor tobb olyan
témakorrel is talalkozik, ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok
gyakorlati megoldasdhoz (pl. grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa
soran tamaszkodnunk kell a tanulék kulonb6z6 informadlis tanuldsi utakon
megszerzett tuddsara, melyet kiegészitiink, rendszereziink. A javasolt éraszdm nem
egyszeri, lezdrhat6 témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.
A digitdlis irdstuddst a kozépiskolds tanuloktél a tobbi tantdrgy tananyaganak
feldolgozasa soran, az iskolai élet egyéb tertiletein, a hétkoznapi életben és késébb, a
fels6oktatasban is elvarjdk. A digitalis irdstudas alapjait a tanulék az altalanos
iskoldban megszerezték. A kozépiskolaban ezt a tuddst a tanulék életkori
sajatossagainak megfelel6en osszetettebb problémakon - egyiittmiikodésben a tobbi
tantargy oktatoéival - ismételjiik, alkalmazzuk, illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl.
korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem egy szoftver részletes
funkcionalitdsdnak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuléknak minél t6bb
célprogrammal minél tobb szitudciéban érdemes taldlkozniuk. Ki kell alakitani a
megfelel¢ szemléletet ahhoz, hogy a tanulé a kés6bbiekben olyan szoftvereket is
batran, onalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis
iskolai tanulasanak.

A problémamegoldas informatikai eszkézokkel és modszerekkel a hétkoznapi élethelyzetek, a
tanulasi feladatok, a munkavégzés, a fels6oktatas fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasdhoz azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz
végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban digitdlis eszkozokkel
torténik, ezért a digitélis kulttra tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt szerepet
kap.



Az algoritmizalds, programozds ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek
fejlesztését, amelyek a digitalis eszkozokkel torténé problémamegoldasban, a
kreativitas kibontakozasdban és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A
kozépfoku oktatdsban, az életkori sajatossagoknak megfelel6en, fontos szerepet kap
az algoritmusok megfogalmazasa, létrehozasa, és adott problémak megoldédsa soran
azok alkalmazdsa. Mig a tanulék az altalanos iskolaban a blokkprogramozés
eszkozeivel ismerkedtek meg, kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is
kezel6 fejleszt6i kornyezetben egy konnyen tanulhaté programozasi nyelvvel
taldlkoznak.

Az informidcids technoldgidkat nem csak a digitdlis szolgaltatdsok igénybevételéhez
hasznéljuk, azok ma mér az allampolgéri jogok és kotelezettségek teljesitéséhez is
sziikségesek. A webes és mobilkommunikacios eszkozok széles valasztéka,
felhasznalasi teriiletiik gazdagsdga lehet6vé teszi a tandrak rugalmas alakitasat, és
sziikségessé teszi a tanulok bevondsat a tanuldsi folyamat tervezésébe, egyéni
adottsdgaikhoz, sziikségleteikhez igazitva - beleértve ebbe a tanuldk sajat
mobileszkdzeinek alkalmazésat is. A témakor feldolgozdsa sordn nem a technikai
tjdonsadgokra kell helyezni a hangsalyt, hanem az ,okos eszkozok” ,okos
hasznélatara”, vagyis a tudatos felhasznal6i és vasarléi magatartds alakitasara, a
biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

9-10. EVFOLYAM

A 8. évfolyam végére a tanuldk a digitdlis irdstudds alapjainak elsajatitasat lezartak. A
9-10. évfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozasa, felkészitése a
kozépiskolaban elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak
feladatunk az 4j kornyezetben a tanuldk kozotti egylittmitikodés fejlesztése. A
differencialt fejlesztés lehet6séget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy résztertileten,
egyéni érdeklédésiiknek megfelel6en elmélytiltebb munkat végezzenek.

A programozis és algoritmizilds témakoreiben a tanuldk 4j kihivassal taldlkoznak. Mig
kordbban a blokkprogramozés segitségével gyakran kozvetlentl vezéreltek
eszkozoket, most magasabb szintli absztrakciét igényl6 feladatokat oldanak meg
hagyomanyosnak nevezhet6, azaz a programkoéd kozvetlen beirdsat elvaré fejlesztéi
kornyezetben. Célszerti a fejleszt6i kornyezetet és a programozasi nyelvet agy
megvélasztani, hogy az lehet6séget adjon az elterjedt grafikus feliiletek alkalmaz&sara,
tovabba konnyen kezelhet6 és hiteles, azaz akér ipari kornyezetben is elterjedt legyen.



A 9-10. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alapéraszama: 108 ora.

Témakorok:
Témakor neve Orakeret
1. Algoritmizalds, formalis programozasi nyelv hasznélata | 25
2. Informaécios tarsadalom, e-Vilag 3
3. Kényvtarismeret 3
4. A digitalis technika alapja 13
5. Mobiltechnol6giai ismeretek 4
6. Szovegszerkesztés 10
7. Szamitogépes grafika 9
8. Multimédids dokumentumok készitése 4
9. Online kommunikacié 4
10. Publikélas a vildghéalon 10
11. Tébldzatkezelés 11
12. Adatbazis-kezelés 6
13. A digitdlis eszkozok haszndlata 6
Osszes oraszam: 108

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 25 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

érti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek lépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szdm,
karakter, szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleir6 eszkoz alapvet6 épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetségeit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejleszt6i kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas
szintl formalis programozasi nyelven kédolja;

a feladat megolddsanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitégépes szimulaciéjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimuldciés programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd&értékek valtoztatdsanak hatdsair6l a szimuldcids
programokban.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segit6 informatikai eszkozok és szoftverek
hasznélata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldé tevékenység tervezési és szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus
leirasa egy lehetséges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata
Szekvencia, eldgazasok és ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

Az objektumorientélt szemlélet megalapozasa

Masok é&ltal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikodésére
gyakorolt hatdsanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakciéja, algoritmusleirdsi mod,
szekvencia, eladgazas, ciklus, egész szam, val6s szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai
adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény,
koédolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozési nyelv megismerése kozosen megoldott egyszert
példakon keresztiil

Tipusok, valtozok és vezérlészerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos
valasztasat igényl6 feladatok 6nallé megoldasa, a valasztas indoklasa
Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirdsa és
kédolasa

Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatdnak hasznalatat igényld
programozasi feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

Konkrét programozasi feladathoz kapcsol6dé algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

Feladat megoldasa soran a fejleszt6i kornyezet lehet6ségeinek hasznalata (pl.
tesztelés)

Feladatmegoldas strukturdlatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok
hasznalataval



— Olyan problémak kozos megolddsa, amelyek sordn a fuggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadds kiilonboz6 tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas 4ltal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6é megoldasok kozos megbeszélése

TEMAKOR: Informacids tairsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végeére:

— tisztdban van az e-Vildg - e-szolgéltatdsok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kulttra, informéciévédelem - biztonsagi
és jogi kérdéseivel.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosité lehetSségeket;

— tisztaban van a digitélis személyazonossag és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informdcié megjelenési formai, jellemz6i

— Az informdci6hitelesség ellen6rzésének egyszerti modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothet6 informaciok és azok védelme

FOGALMAK

adat, informéci6, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-

kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy kozérdeki adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmeriil6 problémak megismerése,
valamint az ezeket megel$z6 vagy ezekre reagal6 biztonsagot szavatol6 beéllitasok
megismerése, haszndlata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresémotorok hasznalatdban

— Az adatok és az online identitds védelmét biztosité lehet6ségek alkalmazésa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhet6 személyes adatok keresése, korlatozasa és
torlése

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelel§ informacick keresése valamelyik
keresémotorban, és a taldlatok hatékony sztirése

— Iskolai kornyezetnek megftelel6 e-szolgaltatasok hasznélata



TEMAKOR: KONYVTARISMERET
ORASZAM: 3 ORA

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— Ismeri a konyvtarakban a dokumentumok elrendezését, onnan keresni tud

— Ismeri a nyomtatott és nem nyomtatott dokumentumok elméletét és gyakorlatat

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— Tud keresni a konyvtarakban

— Kezeli a katalogust, a bibliografiat és repertoriumot

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Konyvtarak torténete

— Konyvtarak felépitése

— Konyvtarak csoportositasa

— Papiralapt és elektronikus konyvtarak
— Dokumentumelmélet

FOGALMAK

konyvtari informatika, Cutter szam (bettirendi jel), ETO szam (szakjelzet), ISBN és

ISSN szam, katalogus, digitédlis konyv, bibliogréfia és repertérium, koédex, nemzeti

konyvtar,

TEVEKENYSEGEK

— A konyvtéri informdciés rendszer szolgéltatasainak rendszerezése, felhasznélédsa a
tanulasban.

— A konyvtarkozi kolesonzés funkciéjanak megértése.

— Konyvtari és kozhaszna adatbazisok hasznalati atmutat6 segitségével val6 6nélld
hasznélata.

— Rendszeres, a céloknak megfelel6 konyvtar- és internethasznalat.

— Informacidkeresési stratégidk ismerete.

— Onall6 informécioszerzés katalégusokbol, adatbazisokbol, é&ltalanos és
ismeretterjeszté mtivekbdl.

— Aziskolai tananyag elmélyitése és kib6vitése 6nallo konyvtari kutatomunkaval.

— Elektronikus konyvek, digitalizalt dokumentumok.

— Az interneten megjelent forrasok hivatkozasi technikdjanak megismerése,
segitséggel val6 alkalmazasa.

— Konyvtarlatogatas.

TEMAKOR: A digitalis technika alapjai
ORrASZAM: 13 6ra



TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— ismeri a digitalis eszk6zok bels6 felépitését, annak épitéelemeit, s fogalma lesz az
elemek kozotti és az eszkozok kiilvilag felé torténé kommunikaciéjarol

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— meg tud tervezni egy egyszer logikai aramkort

— mas tantargyakkal - elsGsorban a matematikaval - lat osszefiiggéseket,
kapcsolatokat

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az analog és digitélis technika kapcsolata

— A Boole algebra alapjainak megismerése

— A digitalis technika épit6elemeinek attekintése

— A DigitalWorks program hasznalatdnak elsajatitasa
— A programmal tervezések

FOGALMAK
analog és digitalis technika, Boole algebra, logikai kapuk, memoridk

TEVEKENYSEGEK

— A DigitalWorks program hasznalata

—  Munkéak elmentése, betoltése, moédositasa, futtatasa
— Onallo feladat elvégzése

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— ismeri és haszndlja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkozok operacids
rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

— az applikaciokat ondll6an telepiti;

— céljainak megfelel6en haszndlja a mobileszkozok és a szamitogépek operaciés
rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A mobiltechnolégia korébe tartoz6 eszkozok ismerete

— Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
— Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segité programok hasznalata
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— Mobiltechnolégiai eszkozok segitségével megvaldsitott egytittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazds, applikdcié, alkalmazéds telepitése,
alkalmazas eltavolitasa, kezel6feliilet, oktatoprogramok, oktatast segité programok,
halézati kapcsolat

TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segit6 mobilalkalmazas véalasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznélata, bedllitdsa, paraméterek
modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliili kommunikéacié megvalositasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végeére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivélasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbéazisban interaktiv modon keres, rendez és szfir;

— etikus médon haszndlja fel az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabélyaival.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formédz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definiélt
stilusok hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sztirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hossztt dokumentumok készitése, forméazasa. Elc’ifej és élslab kialakitasa,
labjegyzet, tartalomjegyzék létrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsol6doé feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, él6fej és él6lab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

TEVEKENYSEGEK
— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, péld4ul iratminta, kérdéiv készitése
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— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél - példaul értesiték, meghivok - készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hossza dokumentum forméazasa (példaul
tartalomjegyzék, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltéré laptajolés,
élofej, élolab kialakitasa), az informaciéforrasok szabédlyos megnevezése,
hivatkozéasa

— Mas tantdrgyakhoz kapcsoléd6é tanulmény vagy beszdmolé készitése
projektmunka keretében

TEMAKOR: Szamit6gépes grafika
ORASZAM: 9 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:

— létrehozza az adott probléma megoldédsahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrédkat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus &brdk taroldsi és szerkesztési

moddszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemz&inek és tarolasanak megismerése

— Arasztergrafikus kép jellemz6i: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoléprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras
alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi médszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsdgainak modositdsa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas,
atlatszosag, transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egymdshoz viszonyitott elrendezése: igazités, elosztés, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kett6zés, klonozas

— Gorbék, csomépontok felhasznélasa rajzok készitésében. Csomépontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus dbrak konverziéja
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— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont,
szakasz, ellipszis, kor, téglalap, atlatszosdg, takaras, vagas, elforgatds, eltolds,
tukrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika,
vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis, sokszog, torott vonal, spirdl, csillag, szin,
szinatmenet, vastagsdg, vonalvégz&dés, szaggatottsag, csoportositas, kett6zés,
klénozas, csomépont, csomépontmiiveletek, 3D-s alakzat

TEVEKENYSEGEK
— Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsol6dé téméban kép, hang és video 6nallo

rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténé megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozéashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal 4brak készitése mas tantargyak tananyagahoz
kapcsol6do témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban dbrakészités bemutatokészit
vagy szovegszerkeszt6 program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok készitése geometrikus alakzatokbdél vektorgrafikus
szerkeszt6program hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus dbrak atalakitdsa gorbék, csomodpontok
modositasaval, transzformaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus dbrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhaszndlas igényeinek
megfelelGen

— Egyszerti 3D-s alakzat létrehozasa, meglévé 3D-s alakzat elemi médositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— digitdlisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— alkalmazza az informaéacidkeresés sordn gytjtott multimédids alapelemeket 1j
dokumentumok készitéséhez;
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— gyakorlatot szerez a fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészit
eszkozok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia alloményok manipulalasa

— Az informécidkeresés soran gytjtott multimédias alapelemek felhasznalasaval 4j
dokumentumok létrehozasa

— Mas tantdrgyak projektfeladatainak bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazaséval

FOGALMAK

ténykép, video, hangéllomany készitése; fot6-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6;

digitélis képfeldolgozas, -megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése - példaul
szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, okostelefonnal - és manipulalasa

— Adott probléma megolddsdhoz az informdci6keresés sordn gydtjtott multimédias
alapelemek felhasznalasaval 4j dokumentumok létrehozasa, példaul kép,
videorészlet beszurasa a bemutatéba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldéasahoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivélasztasa. A projektfeladat bemutatasa multimédias dokumentumok
alkalmazasaval

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikdciés lehetSségeket és
alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosité lehet6ségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— az online kommunikacié sordn alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és

szokdsokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégiakat és technikakat, a talalati
listat a problémanak megfelel6en szfiri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikécié eszkozeit és
formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az online kommunikécio jellemz6i

— Az identitas kérdésének osszetettebb problémai az online kommunikacié soran
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— Az online k6zosségek szerepe, miikodése

FOGALMAK

chat, online kozosség, kisegité lehetéségek (az operacioés rendszerben), digitélis

identitds, onérvényesités, tolerancia

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikécié szabélyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikacios lehet6ségek és alkalmazasok hasznélata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié soran a kialakult viselkedési
kultara és szokasok, szerepelvarasok haszndlata

— A hdalozati, kozosségi portalok identitaskérdésének tsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehet6ségek alkalmazasa

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikéciohoz kisegit6 lehet6ségek beallitdsa

— Tematikus és kulcsszavas informacidkeresési stratégiak és technikdk alkalmazasa
példaul technikai, szaktudoményos és szépirodalmi teriileten

— A talalati lista sztikitése, bévitése és szlirése, valamint hitelességének ellen6rzése

TEMAKOR: Publikdlas a vilaghalon
ORASZAM: 10 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

— tobb lapbodl all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6néll6 hasznélata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum  tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetségei,
szétvalasztasuk jelentsége

— Kozlésre szant szoveges és képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivéalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalds moédszereinek megismerése, szabélyai

— Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikélasa
tartalomkezel$ rendszerben

—  Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkeszt6vel

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1év6 stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz
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Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete,
cimsorok, bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap
szerkezeti elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa,
szovegformazas, tablazatok hasznélata, hivatkozas készitése

TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant szoveges és képi informaciok el6készitése a tanuld
érdekl6désének megfelel6en valasztott téméaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezel6 rendszerben a tanuld
érdekl6désének megfelel6en valasztott téméaban

Stilusokra épiil6 weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot haszndlé weboldal kinézetének médositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak
megfelel6 weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznélasaval
Elkészitett weblap internetes publikaldsa

A tanul6 érdeklédésének megfelels, tobb weblapot tartalmazé dokumentum
onallo elkészitése tandri segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Valasztott témahoz kapcsolédd webes dokumentum elkészitése és publikalasa
csoportmunkdban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges
modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés

OrAszAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

adatokat tablazatba rendez;
tablazatkezel6vel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

a problémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;
az adatokat diagramon szemlélteti;
tapasztalatokkal rendelkezik hétk6znapi jelenségek szamitégépes szimulaciéjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adatok tablazatos elrendezése

Adatok bevitele, javitdsa, masolasa, formazésa

Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

Szamitasi mtiveletek adatokkal, képletek szerkesztése
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— Cellahivatkozasok hasznélata

— Fuggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldédsa tablazatkezel6vel. Statisztikai fliggvények,
feltételtol figgd szamitdsok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmertiil6 probléméak megoldédsa a tdbladzatkezel6 program
segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK
cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szdm- és logikai
tipus, szamformatumok, datum- és  id6formatum, szazalékformatum,

pénznemformatum; relativ, vegyes és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet

szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, fliggvények

egymadsba agyazésa, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-osszetevok

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do, valamint kozérdekt adatok
gytjtése kiilonboz6 forrasokbol

—  Osszegytjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fuiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tabldzatkezel¢ programban és
online feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszts
abrazolasanak felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozéasa tablazatkezels
program segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett
adatokat nyer ki.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv moédon keres, rendez és szfir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Strukturalt adattarolas
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Adattipusok: szoveg, szam, datum és id¢, logikai

Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

Sztirési feltételek megadasa

Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, moédositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés;
adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; sztirés, sztirési feltétel, logikai
miiveletek; hozzaférési jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

Adatok lekérdezése, sziirése és nyomtatasa kozérdekii adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturélis miisorokbdl, védett természeti értékekbdsl
elektronikus napléban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

Az adatbazisokra épiilé online szolgéltatasok, példaul az e-kereskedelem
lehet6ségeinek kiprébalasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehet6ségeirol

A biztonsagi beallitasok lehet6ségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a
kiilonboz6 kozosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

ismeri és tudja haszndlni a célszerien valasztott informatikai eszkozoket és a
miikodtet6 szoftvereit, ismeri a felhasznélési lehetSségeket;

koveti a technolégiai valtozasokat a digitalis informdciéforrasok hasznalataval;
céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitogépek operacios
rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

ismeri a digitalis eszkozok és a szamitégépek {6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb
allomaésait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai
kornyezet jellemzéit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd
hatésait, 6vja maga és kornyezete egészségét;

hasznélja az operéciés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitogépes halézat alapszolgaltatasait;
hasznélja az allomanyok tomoritését és a tomoritett alloményok kibontasat;
tisztaban van a digitélis kartevk elleni védekezés lehetéségeivel;
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onélléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkertili a tipikus felhasznaloi
hibakat, elharitja az egyszertibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai; a kérosité hatdsok
csokkentése

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése

A digitélis eszkozok f6bb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operédcids rendszerei

Operacios rendszer segédprogramjai

Alloméany- és mappatomorités

Digitalis kartevSk elleni védekezés

Tudatos felhasznal6i magatartds erdsitése, a felel6s eszkozhasznélat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondémia, periféria, kommunikaciés eszkozok; lokalis, illetve halézati fajl- és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevék és védekezés ellentik, mobileszkdzok
operacios rendszere, felh6szolgéltatasok, szinkronizalas, etikus informéciokezelés

TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitdlis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus

munkakornyezet kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbdl

— A digitalis eszkozok biztonsagos hasznélatdhoz sziikséges lépések megtétele, az

eszkdz szoftveres karbantartéasa, virusvédelme

— Az egyitittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztisa szdmitégépes halozat

segitségével
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11. EVFOLYAM

A 11. évfolyamon a digitalis kultara tantargy oktatasat jelentésen befolydsolja a
tanulok tovabbtanuldsi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultara
tantargybol kozép- vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell
késziilnitik az érettségi vizsga kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a
kovetelményrendszer is befolyédsolja, igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek
rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt a tanulok a gimnazium befejezése
utan vagy tovadbbtanulnak, vagy a munka vildgdban helyezkednek el, igy valamennyi
gimnazista szdmdra fontos azoknak a kompetencidknak a fejlesztése, amelyeket a
fels6oktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszkozok alkalmazasanak
terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, f6leg weben 4t elérhet6 adatbazisokkal talédlkoztak, abbol
kértek le, moédositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 4j elemként jelenik meg a
strukturalt adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal
ismerkednek meg, melyekkel jol szemléltethet6 nagy mennyiségti, strukturélt adat
tarolasa, feldolgozésa az informacidszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitélis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy
fels6oktatasi intézményben végzett kutatémunka soran felmeriilnek. A tanul6k egyre
tobb olyan projektmunkat végeznek, amelyekben egytittmiikodve egy valds, de az
informatikatdl gyakran tavol es6 probléma feldolgozésa sordn kell egyszerre tobbféle
digitélis eszkozt és programot hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kultara tantargy alaporaszama: 72 éra.

A témakorok attekintg tablazata:

Témakor neve Oraszam
1. Algoritmizalas, formélis programozasi nyelv hasznalata | 24

2. Informdciés tarsadalom, e-Vilag +

3. Mobiltechnolégiai ismeretek 4

4. Szovegszerkesztés 4

5. Online kommunikécié 2

6. Tablazatkezelés 12

7. Adatbazis-kezelés 20

8. A digitdlis eszkozok haszndlata 2

Osszes 6raszam: 72
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 24 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

érti az egyszerti problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek lépéseit és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkez6 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szdm,
karakter, szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiillonbségeket;

érti egy algoritmusleir6 eszkoz alapvet6 épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznédldsanak lehet6ségeit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv
fejleszt6i kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas
szintli formalis programozasi nyelven kédolja;

a feladat megoldédsanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciéjarol;
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimuldciés programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezd&értékek valtoztatdsanak hatédsair6l a szimulacids
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszkozok és szoftverek
hasznalata

A problémamegold6 tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges
specifikaci6 készitése

A problémamegoldashoz tartozo6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus lefrasa
egy algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti
finomitas elvei alapjan

Egyszert tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy formalis programozasi kornyezetben
Eldgazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, figgvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés
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Objektumorientalt szemlélet
Masok é&ltal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére
gyakorolt hatdsanak vizsgdlata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
egész szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszert algoritmusok
tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, objektumorientdltsag,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsol6dé feladatok egyszert algoritmusanak
tervezése és kodolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatdnak
meghatarozéasa

Tipusalgoritmusok - 0Osszegzés, madsolds, eldontés, maximumkivélasztis -
hasznélatat igényl6 problémamegoldas iskolai vagy kozcéla adathalmazok
hasznélataval

Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa
konkrét feladatokban 6nélléan és teammunkaban

Adott probléma megolddsa vizudlis és karakteres fejleszt6i kornyezet
hasznélataval is

A vizudlis fejleszt6 kornyezet alapvetd osztidlyainak, azok jellemzd&inek,
tulajdonsagainak, metédusainak hasznalatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli,
aknakeres6, memory)

Az alapvetd vezérl6k hasznélata: cimke, nyomégomb, szévegmez6, jelolénégyzet,
radidgomb a felhaszndl6i feliilet programozasdban alkalmazéi jellegii feladatok
soran (pl. megrendelés beviteli feltilete)

Alapvet6 grafikus vezérlelemek létrehozdsa és hasznélata a felhaszndlo feliilet
programozasaban

A program helyessége, a helyes mtikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok kozos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonbozd kimeneteinek
tesztelésére alkalmas mintaadatok el6allitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiillonb6z6 megoldasok kozos megbeszélése

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolédé problémdk megoldasa
projektmunkaban (pl. mérési eredmények feldolgozdsaval adott hipotézis
vizsgalata, valdszintiség-szamitasi feladatok, demografiai modellek)
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TEMAKOR: Informacids tairsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— tisztdban van az e-Vildg - e-szolgéltatdsok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultara, informaciévédelem - biztonsagi
és jogi kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosit6 lehetSségeket;

— tisztdban van a digitdlis személyazonossag és az informéciéhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az informdcibhitelesség ellen6rzésének Gsszetett eljardsai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi el6irdsok
— Az egyén és a kozosség kapcsolata az informacids tarsadalomban

Az e-szolgéltatasok f6bb ismérvei

FOGALMAK

e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatds, digitalis 4allampolgarsag, e-

szolgaltatasok, tigyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

TEVEKENYSEGEK

— Azinformécios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy
otodik generacios szamitoégépek) projektmoddszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek megadott tertileten torténé online
gyakorlasa, e-tigyintézés és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikéacié gyakorlataban felmertil6 problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagal6 biztonsagot szavatolo beallitasok
megismerése, haszndlata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok
hasznélata kozben rogzitett szokasokrol, érdekl6dési korokrsl, személyes
profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztosité lehetSségek alkalmazasa,
példaul a kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és
torlése

— Tobbszemponttd, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas
tantargyak tananyagahoz kapcsol6dé témaban
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TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

céljainak megfelel6éen haszndlja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacids
rendszereit;

céljainak megfelel$ alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcibira, kezel6feltiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri és haszndlja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids
rendszereit és hasznal mobilalkalmazasokat;

az applikaciokat onélldan telepiti;

az iskolai oktatishoz kapcsolédé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A mobileszkozok kezelSfeliiletének haszndlata, személyre szabésa, egyedi
igényekhez beéllitasa

Mobileszkozok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa
Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

Mobileszkozokre tervezett oktat6- és oktatast segité programok célszerii
hasznalata

Alkalmazas kezel6feliiletének és feladatainak specifikalasa

Mobiltechnolégiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egytittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnolégia, mobileszkoz; alkalmazas, applikacié; alkalmazas telepitése,
eltavolitdsa, oktatoprogramok, oktatast segité programok, halézati kapcsolat,
alkalmazas ertforrasigénye, alkalmazésspecifikacié

TEVEKENYSEGEK

Tanulast segit6 mobilalkalmazas vélasztasa, telepitése, eltavolitasa

Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznélata, bedllitdsa, paraméterek
modositasa

Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliili kommunikécié megvalositasa
mobileszkozokkel

Mobilalkalmazasok min&sitése ergonémiai szempontok alapjan
Mobilalkalmazasok minésitése a rendelkezésre all6 er6forrasok és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

Egy tantargyi cél érdekében fejlesztend6 alkalmazas kezelSfeltiletének és
funkciéinak meghatarozasa
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TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitélis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

etikus médon haszndlja fel az informdciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabélyaival;

adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az el6re definialt
stilusok hasznalatarol;

etikus médon haszndlja fel az informdciéforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabdlyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tipografiai ismeretek

Hosszt dokumentumok készitése, formazasa

Ko6zosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

Mas tantargyakhoz kapcsolédd feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos
dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazds, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

TEVEKENYSEGEK

Maéas  tantargyakhoz  kapcsolédé  hosszt  dokumentum  szerkesztése
projektmunkaban, példaul tanulmany készitése irodalombdl, torténelembdl,
etikabol

Informaciéforrasok  etikus haszndlata, példaul tanulmany készitésekor
irodalomjegyzék besztrasa, dbrajegyzék besztrasa

Dokumentumok ko6zos hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkédban
kialakitott tartalom létrehozasa

Korrekttra alkalmazédsa, valtozasok kovetésének bekapcsoldsa, példaul egy
dokumentum tartalmanak kozos véleményezése
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikaciés lehetéségeket és
alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosit6 lehetSségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— az online kommunikécié soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és

szokasokat, a szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informacidkeresési stratégiakat és technikakat, a taldlati
listat a probléméanak megfelelGen sztiri, ellenérzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacié eszkozeit és
formait;

— tisztdban van a digitdlis személyazonossag és az informéciéhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Veszélyhelyzetek az online kommunikaci6 folyamataban

— A kollaboréci6 jellemz6i, alkalmazasi példak
— A fogyatékkal él6k online kommunikacidjat segité hardver- és szoftvereszkozok

FOGALMAK
felolvas6program, személyi asszisztens (operdciés rendszerekben), kollaboracio,
kooperacio, csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikacié szabélyainak betartdsaval két- vagy tobbrésztvevss
kommunikaciés lehet6ségek és felhéalkalmazasok hasznélata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacié sordn a kialakult viselkedési
kulttra és szokdsok, szerepelvarasok hasznélata. Az identitds kérdésének
Osszetettebb kezelése, lehetséges veszélyek tudatositdsa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaborécié alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran

— Fogyatékkal él6k kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehet6ségek beéllitasa.
Online kommunikaci6t segitd hardver- és szoftvereszkozok hasznélata

— Informécidkeresési stratégiak és technikdk alkalmazésa az egyéni érdekl6désnek
megfelel6en mas tantargyak tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végére:

— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezel6vel adatelemzést és szdmitasokat végez.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— aproblémamegoldés soran fliggvényeket célszertien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;
— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazéasa. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznélata

— Hétkoznapi problémak megoldésa tabldzatkezelGvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmertiil6 problémak megoldasa a tablazatkezel6 program
segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehet6ségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomény, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; szoveg-,
szam- és logikai tipus; szamformatumok, datum- és idé6formatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szdmformatum, relativ és abszolat cellahivatkozas, sajat
képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok
keresése, rendezés, sziirés, adatok kiemelése formézassal, diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-osszetevék

TEVEKENYSEGEK
— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6do, valamint kozérdeki adatok

gytjtése kiilonbozé forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, figgvények
alkalmazasa egy elterjedt tdblazatkezel6 programban

— Tablazatok megosztédsa és kozos szerkesztése online tablazatkezel? feltileten

— Nagyméretti adathalmaz elemzése a tdblazatkezel6 program lehet6ségeivel
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—  Osszefiiggések keresése nagyméreti adathalmazban a tablazatkezel6 program
eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldési lehet6ségeinek kdzos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozéasa tablazatkezels
program segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 20 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— strukturéltan térolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett
adatokat nyer ki;

— a feladatmegoldds soran az adatbazisba adatokat visz be, moédosit és tordl,
tirlapokat hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbéazisban interaktiv médon keres, rendez és szfir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, id¢, logikai
— Téblakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sztirési feltételek megadasa

— Fuggvényhasznélat adatok dsszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok moédositasa, hozzaftizése, torlése

— Kozérdeki adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez6; adattipus, kapcsolat, importalas,

lekérdezés, jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; 0sszeg, atlag,

széls6érték, darabszam, sziirés, sztirési feltétel, logikai mtveletek, hozzaférési

jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

— Adatok sztirése, lekérdezése és nyomtatdsa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- és kulturdlis adatbazisokbodl, nyilvanos adattdrakbél, az
elektronikus naplobol

— Adatok sztirése, lekérdezése és nyomtatasa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbézis-kezel6 rendszer segitségével
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Adott adathalmaz, példaul teleptilési, népesedési adatok esetén érvelés az
adathalmaz tablazatkezel6vel vagy adatbazis-kezel6 rendszerrel torténd
tfeldolgozéasa mellett

A hétkoznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsol6dd, valamint
kozérdekt adatok gyfijtése és adatbazis-kezel$ programba valé bevitele

Adott problémanak megfelel6 adattipusok vélasztdsa, sztirési és lekérdezési
teltételek, osszesit6 fliggvények alkalmazasa egy adatbéazis-kezelé programban
Adott feladat kiilonboz6 megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése
Osszefiiggések keresése nagyméret(i adathalmazban

Mas tantargyakhoz kapcsol6dé projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6é a nevelési-oktatasi szakasz
végeére:

ismeri és tudja haszndlni a célszertien vélasztott informatikai eszkozoket és a
miikodtet6 szoftvereit, ismeri a felhasznélési lehetSségeket;

koveti a technolégiai valtozasokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;
céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitdégépek operacios
rendszereit.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szdmitogépek f6 egységeit, ezek fejlédésének f6bb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai
kornyezet jellemz6it, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarosito
hatasait, 6vja maga és kornyezete egészségét;

hasznalja az operacids rendszer segédprogramijait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes hal6zat alapszolgaltatasait;
hasznélja az allomanyok tomoritését és a tomoritett dllomanyok kibontasat;
tisztaban van a digitélis kartevok elleni védekezés lehetéségeivel;

onalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi
hibakat, elharitja az egyszertibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt hatasai; a kérosité hatdsok
csokkentése

A digitélis eszkozok f6bb egységei, azok fejlédéstorténetének f6bb dllomasai
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— Operécios rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomorités

— Digitalis kartevék elleni védekezés

— Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felel6s eszkozhasznalat kialakitésa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

— Felho6szolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhében, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondémia; lokalis, illetve halézati f4jl- és mappamtveletek; tomorités, digitdlis
kartev6k és  védekezés elleniik, mobileszk6zok  operaciés  rendszere,
felh6szolgéltatasok, szinkronizalds, jogosultsagok, etikus informaciokezelés,
tdvmunka digitalis eszkozokkel

TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz sziikséges digitalis eszkozok kivalasztasa, ergonomikus
munkakornyezet kialakitasa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— A digitalis eszkozok biztonsagos hasznélatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az
eszkoz szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmtkodéshez sziikséges 4allomanyok megosztdsa, szinkronizaldsa
szamitogépes halozat segitségével

— Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolédé bemutaté vagy weboldal
készitése
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